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动漫制作技术专业技能考核标准

一、专业名称及适用对象

1、专业名称

动漫制作技术（专业代码：510215）

2、适用对象

高职高专全日制2021年级学生

二、考核内容

本技能抽测标准根据动漫制作技术专业毕业生就业的

主要岗位（三维模型制作师，材质与贴图制作师，骨骼装

配师，动画制作师）共设置专业基础技能项目、专业核心

技能项目和专业拓展技能等三个考核项目。专业基础技能

项目包括动画文字脚本写作、动画分镜头设计等2个项目，

专业核心技能项目包括三维模型制作、材质贴图制作、灯

光布置与渲染、三维动画制作、影视动画后期合成等5个
项目。专业拓展技能项目包括编排设计1个项目。通过这8
个技能考核项目，测试动漫制作技术专业三年级学生的文

字脚本编写、分镜设计、模型制作、贴图绘制以及动画创

作等专业能力，以及创新性思考、多角度观察与分析问题、

注重原创，爱岗敬业等专业素养。

模块一：专业基础技能

项目1：动画文字脚本写作

该项目以企事业单位的动画制作文字脚本编写子项目

为参考，主要运用文字脚本编写规律及写作格式等相关知
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识，根据所提供的故事片段编写成动画文字脚本片段。本

项目基本涵盖了小故事的创意及脚本片段的编写工作所

需的基本技能。

基本要求：

1、技能要求：

(1)能编写出富有创意的文字脚本，要求文字脚本的叙

事节奏和剧情发展合理。

(2)能编写完整的动画文字脚本，要求思路清晰、语言

流畅、结构安排合理。

(3)能对画面美术效果描述准确、景别标示清楚、景别

的技巧运用合理、摄像机的运动表述清楚、角色言行的描

述详尽。

(4)能对人物的对话，场景的切换，时间的分割描述到

位，整 体效果好。

2、素养要求：

(1)能严格遵守文字脚本写作的工作规范。

(2)计算机、文字编写、软件配置操作符合行业操作规

范。

(3)具备动画编剧必备的专业素养，规范的工作态度，

良好的职业道德与职业价值观。

项目2：动画分镜头设计

该项目以企事业单位的动画分镜头设计子项目为参考，

能通过对剧本的理解，运用动画镜头语言、绘制技法规律，

以体现动画片叙事语言风格、构架故事的逻辑、节奏。本

项目基本涵盖了分镜头创意和镜头运用工作所需的基本

技能。
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基本要求：

1、技能要求：

(1)能合理运用镜头、画面衔接流畅，能使用正确的绘

制方法与应用技巧、表现形式，分镜头符合影视特征及规

律。

(2)能清楚地注释文字、对白，标明时间、场景、道具

等信息。

(3)能正确运用分镜头绘画技法，画面整体效果好。

2、素养要求：

（1）能严格遵守分镜头绘制的工作规范。

（2）对计算机、绘制软件操作符合行业操作规范。

（3）具备动画设计师必备的专业素养、规范的工作态

度和良好的职业道德与职业价值观。

模块二：专业核心技能

项目1：三维模型制作

该项目以企事业单位的建模子项目为参考，能运用3D
Max、Maya等三维软件对网格物体进行编辑，会使用常用

的修改器；会使用多边形和Nurbs建模的基本方法，包括

运用各种建模方式进行各种风格的场景、角色建模；会使

用修改工具等。本项目基本涵盖了三维模型的创意和制作

工作所需的基本技能。

基本要求：

1、技能要求：

(1)能正确对画面尺寸、分辨率等进行设置，能正确按

照要求导出图片或视频格式。

(2)能合理设置模型的比例、结构、动态；模型布线符
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合三维动画制作要求。

(3)能完整地进行画面构图，能恰当地运用表现技法，

视图整体效果好。

2、素养要求：

（1）能严格遵守三维模型制作的工作规范。

（2）对计算机、三维动画软件操作符合行业操作规范。

（3）具备三维模型师必备的专业素养、规范的工作态

度和良好的职业道德与职业价值观。

项目2：材质贴图制作

该项目以企事业单位的材质贴图制作子项目为参考，

能运用三维软件的材质编辑器制作各种常用材质，能运用

Photoshop等平面软件进行贴图绘制。本项目基本涵盖了

材质编辑及贴图绘制工作所需的基本技能。

基本要求：

1、技能要求：

(1)能根据题目要求设置材质或渲染尺寸、参数、输出

格式，存档和命名规范。

(2)能对材质编辑器进行材质与贴图的建立和编辑，UV
划分合理，质感突出，材质正确赋予了对象；

(3)能将灯光进行合理布局，高级渲染器设置合理，根

据要求进行渲染输出。

(4)能完整地进行画面构图，材质表现技法运用得当，

画面整体效果好。

2、素养要求：

（1）能严格遵守材质贴图的工作规范。

（2）对计算机、三维动画软件操作符合行业操作规范。
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（3）具备材质灯光师必备的专业素养、规范的工作态

度和良好的职业道德与职业价值观。

项目3：灯光布置与渲染

该项目以企事业单位的灯光与渲染输出制作子项目为

参考，能根据要求创建灯光，并进行相关参数设置及调整。

能用渲染器对场景等进行渲染输出。本项目基本涵盖了灯

光设计、处理与渲染输出工作所需的基本技能。

基本要求：

1、技能要求：

(1)能根据题目要求正确创建、设置灯光；存档和命名

规范。

(2)能通过灯光系统对场景、角色等进行照明设计、处

理与调整，使其接近范图灯光效果；环境特效应用得当，

能根据要求用渲染器对场景等进行渲染输出。

(3)能完整地进行画面构图，色彩、色温恰当，画面整

体效果好。

2、素养要求：

（1）能严格遵守灯光设计的工作规范。

（2）对计算机、三维动画软件操作符合行业操作规范。

（3）具备材质灯光师必备的专业素养、规范的工作态度

和良好的职业道德与职业价值观。

项目4：三维动画制作

该项目以企事业单位的动画制作设计子项目为参考，

能运用三维软件进行角色骨骼创建、装配、蒙皮、权重绘

制，以及摄像机、路径、物体与角色关键帧动画制作。本
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项目基本涵盖了角色骨骼装配及物体动画工作所需的基

本技能。

基本要求：

1、技能要求：

(1)能正确完成角色骨骼创建、装配、蒙皮与权重绘制，

要求装配与蒙皮效果好，装配与蒙皮后模型能够正常完成

设定的动作而不会出现控制难、效果差或控制错误的现象。

(2)能根据题目要求完成相关任务（摄像机/路径/角色与

物体关键帧/骨骼/表情等动画创建），存档和规范命名。

(3)能将动画（摄像机/路径/物体关键帧/表情/骨骼等动

画）处理流畅，符合运动规律，并能正确的根据要求进行

相关设定。

(4)能完整地进行画面构图，动画设计合理、符合题目

要求，画面整体效果好。

2、素养要求：

（1）能严格遵守三维动画制作的工作规范。

（2）对计算机、三维动画软件操作符合行业操作规范。

（3）具备三维动画制作师必备的专业素养、规范的工

作态度和良好的职业道德与职业价值观。

项目5：影视动画后期合成

该项目以企事业单位的后期合成制作子项目为参考，

能根据提供的视频和背景图片素材进行视频合成。能根据

提供的音频文件给视频文件合成音效。本项目基本涵盖了

影视动画后期合成工作所需的基本技能。

基本要求：

1、技能要求：
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(1)能正确对画面尺寸、分辨率等进行设置，导出视频

格式正确。

(2)能正确运用镜头，要求景别清晰，前、中、后层次

分明，画面内容丰富，有纵深感、空间感，镜头运动处理

合理。

2、素养要求：

（1）能严格遵守动画后期制作的工作规范。

（2）对计算机、后期软件操作符合行业操作规范。

（3）具备动画后期合成师必备的专业素养、规范的工

作态度和良好的职业道德与职业价值观。

模块三：专业拓展技能

项目 1 编排设计

本项目主要考核版式编排设计的跨岗位能力，包括版

式编排设计的文字、图、色彩及版式编排设计的视觉流程

设计；项目从版式编排设计的文字编排运用的合理性、图

形运用的原则及处理方法、版面色彩运用的和谐性、版面

作品的原创性、版面表现技法娴熟性等来综合考核学生版

式编排设计能力、图文编排能力、色彩运用能力及软件的

综合应用能力。

基本要求

（1）技能要求

本项目主要包括以下技能要点，在考核中综合予以体

现。



8

文字编排能力。能较好的处理版面中字体、字号、字

距、行距的相互关系，文字编排的形式、整体性、文字与

图的关系等能力；

图形选用及编排能力。能根据主题要求合理选择图形

结合图的基本要素、运用原则及处理方法来进行版面合理

的编排设计能力；处理合理，主题文字的艺术设计感表现

能力；图形运用、图文编排能力；

版面色彩处理能力。能正确处理色彩与图、色彩与文

字、色彩与版面的关系，达到色彩选用合理、色彩搭配协

调、色彩运用符合现代审美等来提升形象；

版面编排设计综合能力。能按要求完成版面的编排设

计。视觉元素处理运用得当，版面整体视觉效果好、版式

信息完整、要素齐全；

软件效果制作能力。能熟练软件操作，充分利用软件

优势，有效地将信息进行充分表现的技能。

2、素养要求

具有认真细致、诚实守信、吃苦耐劳的良好品质；

具有善于分析、不断进取、规范设计的良好习惯；

有热爱本职工作，树立遵章守纪、团结协作的意识；

能遵守职业道德，不抄袭、侵权他人作品，尊重原创，

保护版权，保守商业秘密；

具有创新意识、效率意识和团队意识等专业素养；
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具有敬业意识、责任意识、诚信意识、社会意识等社

会素养。

行为举止文明，着装得体。

三、评价标准

1、评价方式：本专业技能考核采取过程考核与结果考

核相结合，技能考核与职业素养考核相结合。根据考生操

作的规范性、熟练程度和用时量等因素评价过程成绩；根

据设计作品、运行测试结果和提交文档质量等因素评价结

果成绩。

2、分值分配：本专业技能考核满分为100分，其中专

业技能占80分，职业素养占20分。

3、技能评价要点：根据项目中考核项目的不同，重点

考核学生对该项目所必须掌握的技能和要求。虽然不同考

试题目的技能侧重点有所不同，但完成任务的工作量和难

易程度基本相同。

表 1动漫制作技术专业技能考核评价要点

序号 模块 项目 评价要点
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序号 模块 项目 评价要点

1
专业

基础

模块

动

画

文

字

脚

本

写

作

编写的文字脚本富有创意；

按照要求，文字脚本的叙事节奏和剧情发展

合理；

动画文字脚本完整、语言流畅、结构安排合

理；

画面美术效果描述准确、景别标示清楚、景

别的技巧运用合理、摄 像机的运动表述清

楚；

角色言行的描述详尽、人物的对话、场景的

切换、时间的分割描述 到位、整体效果好；

项目完成过程符合文字脚本写作的工作规

范；

具有较好的审美意识，人文素养，质量意识

和工匠精神；

具有崇德向善、诚实守信，责任担当和爱岗

敬业精神；

动

画

分

镜

头

设

计

镜头运用和画面结合合理；

绘制方法与应用技巧、表现形式正确；

分镜头符合影视特征及规律；

注释文字、对白清楚，标明了时间、场景、

道具等信息；

分镜头绘画技法运用基本得当，画面整体效

果好；

项目完成过程符合分镜头设计的工作规范；

具有较好的审美意识，人文素养，质量意识

和工匠精神；

具有崇德向善、诚实守信，责任担当和爱岗

敬业精神；

三

维

模

型

制

作

正确设置画面尺寸、分辨率；

导出图片或视频格式正确；

造型的比例、结构、动态基本合理；

布线基本符合三维动画制作要求；

构图基本完整，表现技法运用基本得当，视

图整体效果好；

项目完成过程符合模型制作的工作规范；
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序号 模块 项目 评价要点

2

专业

核心

模块

具有较好的审美意识，人文素养，质量意识

和工匠精神；

具有崇德向善、诚实守信，责任担当和爱岗

敬业精神；

材

质

贴

图

制

作

正确设置材质或渲染尺寸、参数、输出格式

等；

通过材质编辑器进行了材质与贴图的建立

和编辑；UV 划分合理；

质感突出，材质正确赋予了对象；

灯光配合基本合理，高级渲染器设置合理；

根据要求进行了渲染输出；

项目完成过程符合材质贴图制作的工作规

范；

具有较好的审美意识，人文素养，质量意识

和工匠精神；

具有崇德向善、诚实守信，责任担当和爱岗

敬业精神；

灯

光

布

置

与

渲

染

灯光创建、设置符合题目要求；

通过灯光系统对场景、角色等进行了照明设

计、处理与调整；接近范图灯光效果；

环境特效应用得当；

根据要求用渲染器对场景等进行了渲染输

出；

构图基本完整，色彩、色温恰当，画面整体

效果好；

项目完成过程符合灯光与渲染输出的工作

规范；

具有较好的审美意识，人文素养，质量意识

和工匠精神；

具有崇德向善、诚实守信，责任担当和爱岗

敬业精神；

三

维

动

画

正确设置（摄像机/路径/物体关键帧/骨骼/
表情的创建、设置等）；

动画运动（摄像机/路径/物体关键帧/表情/
骨骼等）处理流畅，符合运动规律；
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序号 模块 项目 评价要点

制

作

正确地根据要求进行了相关设定；

构图基本完整，动画设计基本合理、符合题

目要求，画面整体效果好；

项目完成过程符合三维动画制作的工作规

范；

具有较好的审美意识，人文素养，质量意识

和工匠精神；

具有崇德向善、诚实守信，责任担当和爱岗

敬业精神；

影

视

动

画

后

期

合

成

正确设置画面尺寸、分辨率等；

按照要求导出视频格式；

镜头景别清晰，前、中、后层次分明；

画面内容丰富，有纵深感、空间感，镜头运

动处理合理；

项目完成过程符合后期合成的工作规范；

具有较好的审美意识，人文素养，质量意识

和工匠精神；

具有崇德向善、诚实守信，责任担当和爱岗

敬业精神；

3

专业

拓展

模块

编

排

设

计

能较好的处理版面中字体、字号、字距、

行距的相互关系，文字编排的形式、整体性、

文字与图的关系等能力；

能根据主题要求合理选择图形结合图

的基本要素、运用原则及处理方法来进行版

面合理的编排设计能力；处理合理，主题文

字的艺术设计感表现能力；图形运用、图文

编排能力；

能正确处理色彩与图、色彩与文字、色

彩与版面的关系，达到色彩选用合理、色彩

搭配协调、色彩运用符合现代审美等来提升

形象；

能按要求完成版面的编排设计。视觉元

素处理运用得当，版面整体视觉效果好、版

式信息完整、要素齐全；

能熟练软件操作，充分利用软件优势，

有效地将信息进行充分表现的技能；

具备创新意识、设计意识和团队意识等

专业素养；

具备敬业意识、责任意识、诚信意识、
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序号 模块 项目 评价要点

社会意识等社会素养；

四、抽考方式

1.抽考对象

动漫制作技术专业2021年级全日制在籍学生。

2.抽考方式和考核要求

2.1.抽考方式

（1）技能项目抽取：动漫制作技术技能考核采取按

项目比例抽取方式进行，由专业基础技能模块+任选一个

专业核心技能模块+专业拓展技能模块组成。即所有参加

技能考核学生中安排 40%的学生参加专业基本技能模块

（动画文字脚本写作、动画分镜头设计）的考核；50%的

学生各自任选一个专业核心技能模块的项目（三维模型制

作、材质贴图制作、灯光布置与渲染、三维动画制作、影

视动画后期合成）参加考核；剩余 10%的学生参加专业拓

展技能模块的编排设计项目考核。

（2）考核试题抽取

学生抽取完要考核的技能模块后，再抽取试题，每位

学生只需要抽考一题。按其所在的考核技能项目，在所属

技能的题库中随机抽取一题进行考核。

2.2考核要求

本专业采用现场操作考核、过程考核与结果考核相结

合。根据专业技能基本要求，考核时要求学生能按照相关
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操作规范独立完成给定任务；并体现良好的职业精神与职

业素养。被测学生必须在规定的时间内个人独立完成测试

任务。

专业核心技能模块和专业拓展技能模块均为电脑操

作。

动画文字脚本写作、动画分镜头设计、三维模型制作、

材质贴图制作、灯光布置与渲染、影视动画后期合成等项目

考试时间为 120分钟；三维动画制作、编排设计项目考试时

间为 180分钟。

五、附录

1.相关法律法规

2.相关规范与标准

（1）《高等职业教育专科动漫制作技术专业简

（510215）》

（2）《动画职业技能等级标准》中国动漫制作集团

制定

（3）《电视广播声音和图像的相对定时》

(GB/T22150-2008)

（4）《数字音频编解码技术规范》GB/T 22726

（5）《电子文件存储与交换格式 版式文档》GB/T

33190-2016
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（6）《中华人民共和国信息交换用汉字编码字符集、基

本集》; GB/T 2312-1980

（7）《信息技术 中文编码字符集 汉字 24点阵字型

第 1部分：宋体》；GB/T 22322.1-2019

（8）《信息技术 通用编码字符集（基本多文种平面）汉

字 24点阵字型 第 2部分：黑体；》GB/T 19967.2-2019


